
附件2：
四川省大学生动漫旅游产品创意设计大赛规程
一、大赛名称

2014四川省大学生动漫旅游产品创意设计大赛
二、竞赛目的

为全面落实《国家中长期教育改革和发展规划纲要（2010-2020年）》，深化我省高等教育教学改革，加强大学生创新精神和实践能力培养，展示大学生积极向上、奋发进取的精神风采，提高大学生针对实际问题进行艺术创作的实战水平，旨在以“创意创新、发掘人才”为主题，给来自四川省的高校在校学生提供一个展现创意创新能力与技艺的平台。
三、组队方式

比赛采用统一命题，参赛选手围绕“中国梦——最美四川”进行艺术创作，可以单独完成或组队完成参赛作品。参赛选手应全面掌握动漫设计和艺术创作的综合技能。参赛选手应为2014年在籍的普通全日制本科学生，性别、年龄不限。
四、比赛内容

1、大赛分为本科生组和高职高专学生组。

2、大赛围绕“中国梦——最美四川”题目，分“动漫设计”和“艺术设计”两部分进行艺术创作，动漫作品包括：旅游景点吉祥物设计、四格漫画、动画短片、动漫周边产品设计；设计作品包括：.旅游纪念品设计、旅游景点VI设计、旅游商品包装设计、旅游景点摄影。围绕以上两大部分进行的艺术创作应具有实际意义和应用价值，并考虑到艺术教学的基本内容和新技术的应用趋势，对教学内容和课程体系改革和学生今后就业创业起到一定的引导作用。

3、大赛题目着重考核参赛学生综合运用基础知识进行艺术创作的能力、实践创新和独立工作的基本能力，鼓励参赛学生发扬团队协作的人文精神。

4、大赛题目在难易程度上，考虑了参赛学生能在规定时间内完成基本要求，又能使优秀学生有充分发挥与创新的余地。

五、比赛日程安排

比赛分为作品征集和评审两个阶段。

1.大赛作品征集时间：2014年6月6日——2014年10月15日

2.大赛作品评审：2014年10月20日——2014年10月30日

3.作品评审暨展览仪式： 2014年11月
五、奖励
1.本次大赛设一等奖、二等奖和三等奖，颁发获奖证书。本科生组和高职高专学生组获奖队数量以参赛总数为基数设立奖项，大赛颁发全省统一的获奖证书。各组别奖项的具体数量由组委会根据实际情况报省教育厅批准确定。

2.本次大赛设优秀组织奖。

3.本次大赛设优秀指导教师奖，一等奖参赛队指导教师获优秀指导教师荣誉。

六、知识产权

所有参赛选手提交的参赛作品著作权归属参赛者本人，大赛组委会可以在相关主页及文献资料中收录并公开获奖作品的设计方案及作品的图像、视频等资料。

四川省大学生动漫旅游产品创意设计大赛组委会

二○一四年六月六日

